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Een uitbreiding op Al Cabohne

Spelers: 2 personen

Leeftijd: vanaf 12 jaar

Duur: ongeveer 1 uur

Auteur: Uwe Rosenberg

Uitgever:
[image: image1.png]





Inhoud:

· 
22 Cognacbohnen

· 21 gebouwkaarten

· 12 fasenkaarten

· 2 Police Stationkaarten

· 1 Razziakaart

Spelidee

In deze Al Cabohne-uitbreiding beschermen beide bonenhandelaars verschillende gebouwen in hun stad Chicabohn. Deze gebouwen geven beide bonenhandelaars tijdens hun bonenhandel voordelen. Als ze er bovendien in slagen de politie om te kopen dan krijgen ze voor het beschermde gebouw op het einde van het spel bonusgeld. Bij het beschermen van een gebouw mogen ze echter niet te driest te werk gaan, anders dreigt er een razzia. Winnaar is de speler met het meeste geld, maar dat kan ook de maffia zijn! Daarvoor wordt het cashvermogen, het bonusgeld van de beschermde gebouwen en het in de gebouwen geïnvesteerde geld samengeteld. 

Opgepast: Prohibohn kan enkel samen met het basisspel Al Cabohne worden gespeeld. Indien niet anders vermeld gelden de basisregels van Al Cabohne.

Spelvoorbereiding

Voor Prohibohn heb je alle bonenkaarten van Al Cabohne nodig, plus de maffiabazen Don Corlebohne en Al Cabohne. Ook nodig zijn de gebouwkaarten van alle bonensoorten, de beide Police Stations en de Razziakaart. De ‘derde bonenveld’-kaarten kunnen niet worden gekocht en zijn dus niet nodig. De Cognacbohnen en hun drie gebouwkaarten heb je enkel nodig bij de Pub-Variante.

De spelvoorbereiding is gelijk aan die van Al Cabohne, met één uitzondering: elke speler krijgt zeven startkaarten. Nadat de maffiabazen hun eerste kaarten hebben verkregen kiezen beide spelers uit hun handkaarten twee bonenkaarten die ze als geldkaarten verdekt voor zich neerleggen. De volgorde van de handkaarten mag in geen geval veranderd worden! De gebouwkaarten worden naar soort en koopprijs gesorteerd en binnen handbereik klaargelegd. Ook de Razziakaart en beide Police Stations worden opzij gelegd. Elke speler krijgt de zes fasenkaarten van één kleur die hij voor zich legt. Deze kaarten geven een overzicht van elke spelfase.

De gebouw- en politiekaarten.

Bij elke bonensoort van Al Cabohne hoort een welbepaald gebouw, bij voorbeeld de Nightbar voor de Puffbohne of het Restaurant voor de Saubohne. Elk gebouw komt drie maal voor, één met koopprijs één, één met koopprijs drie en één met koopprijs vier daalders. Des te hoger de koopprijs, des te interessanter de eigenschappen.

Legende van een gebouwkaart (zie Duitse spelregels: 3e Casino)

Linksboven: de bonensoort. Daaronder de uitleg van de eigenschap, die met een tekening onder de tekst verder wordt verduidelijkt.

Midden onder vind je de koopprijs in daalders, daarnaast de naam van het gebouw.

De Blaue Bohnen vormen een uitzondering. Ze bevatten de beide Police Stations van drie en vier daalders. De bezitter van deze kaarten krijgt pas op het speleinde bonusdaalders. 

De Razziakaart komt slechts één keer voor. Met de koop van deze kaart wordt elk gebouw van waarde één waardeloos.

Aankoop van gebouw- en politiekaarten.

Elk gebouw kan slechts met bonusdaalders van de juiste soort worden verworven. Zo kunnen bij voorbeeld de drie Nightbars slechts worden gekocht met daalders waar op de andere zijde een Puffbohne staat afgebeeld.

Opgepast: In tegenstelling tot Al Cabohne is de bron van de daalders van belang. De koopprijs van elk gebouw, Police Station of Razziakaart wordt door de stapel gouden daalders afgebeeld. Zo kost een 

3- Undertaker drie daalders, afkomstig van drie Brechbohne. 

Een uitzondering is de Razziakaart. Voor deze kaart betaal je of wel met vier Blaue Bohne-daalders, ofwel met vijf andere (maar wel 5 dezelfde) daalders. Op het speleinde is de Razziakaart vier daalders waard. 

Elke speler mag meermaals hetzelfde gebouw kopen, en zo dus twee Casino’s of drie Undertakers bezitten. Van de Police Stations mag je echter slechts één exemplaar hebben. 

Gebouw-, Police- en Razziakaarten mogen enkel tijdens de eigen spelbeurt worden gekocht. De daalders waarmee ze betaald werden worden met de daalderzijde naar boven onder de aflegstapel gelegd. In fase vier kunnen ze dus niet bij de opengelegde kaarten worden gelegd want hun bonenzijde is niet zichtbaar. 

De eigenschap van een gebouw-, Police- of Razziakaart kan onmiddellijk worden aangewend. 

Opgepast: Wie van een gebouw twee kaarten heeft gekocht heeft het recht de derde gebouwkaart onmiddellijk uit het spel te nemen (voor zover ze natuurlijk niet in het bezit van de andere speler is!). Op een later tijdstip mag je de derde kaart niet meer uit het spel nemen. Wie er echter in slaagt alle drie de gebouwkaarten van een soort te kopen krijgt voor zijn 1-gebouw een extra bonus, zoals beschreven op elke 1-gebouwkaart. Daarom kan het zinvol zijn de derde gebouwkaart in het spel te laten.

Spelverloop van Prohibohn

Een spelbeurt bestaat zoals in Al Cabohne uit zes fasen:

· Fase 1: bonen verwerven

· Fase 2: bonen aan de maffia afstaan

· Fase 3: bonen uitspelen

· Fase 4: bonen omdraaien

· Fase 5: bonen aanleggen

· Fase 6: bonen bijnemen

De spelfasen kunnen door de 3- en 4-gebouwen worden beïnvloed.

De twee-persoonsregels uit Al Cabohne gelden, met volgende verschillen:

Fase 2

De soorten, door de maffia verzamelt, worden slechts vergeleken met de laatst aangelegde kaarten van de bonenvelden. Met de 3- en 4-Nightbar is het immers mogelijk meerdere bonensoorten op één veld te leggen.

Voorbeeld: De maffia verzamelt zowel Stangenbohnen als Blaue Bohnen. De speler die aan de beurt is bezit de 3-Nightbar en heeft op één bonenveld een Blaue Bohn gelegd. Op deze boon ligt een Stangenbohne. In fase 2 krijgt de maffia slechts een Stangenbohne.

Wanneer de maffia in fase 2 oogst krijgt de speler aan beurt één daalder van de opbrengst.

Voorbeeld: De speler verzamelt Stangenbohnen. Don Corlebohne neemt hem een Stangenbohne af en verkoopt nu zijn oogst van 4 Stangenbohnen. De maffia krijgt één daalder, de speler krijgt er ook één, en de beide andere Stangenbohnen worden op de aflegstapel gelegd.

Fase 4

Wordt er een kaart opengelegd die ook door de maffia wordt verzameld (vraag 1 uit Al Cabohne) en deze kaart ligt eveneens bovenop de aflegstapel (vraag 2 uit Al Cabohne), dan gaat de zopas omgedraaide kaart naar de maffia. Dat is zo bij Al Cabohne en Prohibohn. In tegenstelling met Al Cabohne eindigt bij Prohibohn het omdraaien van zodra er een kaart van de aflegstapel moet worden bijgelegd. Van zodra er dus een omgedraaide kaart overeenkomt met de bovenste kaart van de aflegstapel (vraag 2 bij Al Cabohne), stopt het omdraaien. Dat kan al na de eerste kaart gebeuren. 

Voorbeeld: Op de aflegstapel liggen drie Puffbohnen, daaronder twee Saubohnen. De maffia verzamelt Blaue Bohnen en Stangenbohnen. De speler draait een Saubohne om. Daarna draait hij een Puffbohne. Hij moet nu de drie Puffbohnen van de aflegstapel bij de omgedraaide kaart leggen. Ook de twee Saubohnen komen bij de gedraaide Saubohne te liggen. Het openleggen wordt direct gestopt, er komt geen derde kaart meer.

Oogsten en verkopen

Bij het verkopen van de oogst mag de speler slechts de laatst aangelegde bonenkaarten als daalders behouden. De overige kaarten komen in dezelfde volgorde op de aflegstapel terecht. Deze regel is van belang omdat een bonenveld eventueel uit verschillende bonensoorten kan bestaan (Nightbar). 

Indien geen van beide spelers heeft gemerkt dat een maffiabaas moest oogsten, wordt de fout achteraf rechtgezet. De ondertussen reeds te veel aangelegde (dus waardeloze) bonenkaarten komen onderaan de aflegstapel terecht, daalderzijde naar boven.

De gebouwen

De 1-gebouwen hebben geen speciale eigenschappen voor het spelverloop. Nochthans kan het bezit op het einde van het spel belangrijk worden. De waarde van deze kaart kan nul zijn als ook de Razziakaart in het spel wordt gebracht. Ze kan echter ook 4 daalders waard zijn, als beide andere gebouwkaarten van dezelfde gebouwsoort door dezelfde speler werden gekocht. 

De 3- en 4-gebouwen bieden speciale eigenschappen. Deze worden op de betreffende kaarten beschreven. 

Stangenbohnen ( Casino

3-Casino: je mag tijdens fase 3, voor of na het uitspelen, een handkaart op de aflegstapel leggen.

4-casino: tijdens fase 3 mag je zoveel bonen uitspelen als je wil. Wel minstens één!

Brechbohnen ( Undertaker

3-Undertaker: je mag in fase 4 twee kaarten omdraaien die door de maffia niet verzameld worden, ook wanneer er kaarten van de aflegstapel worden bijgelegd.

4-Undertaker: je mag de originele spelregels van Al Cabohne toepassen in fase 4.

Saubohnen ( Restaurant

3-Restaurant: je krijgt van de oogst van de maffia één daalder als die geoogst wordt in jouw fase 4.

4-Restaurant: je krijgt van de oogst van de maffia één daalder als die geoogst wordt in jouw fase 5.

Puffbohnen ( Nightbar

3-Nightbar: je mag op een bonenveld twee bonensoorten plaatsen. Je moet ze dan wel telkens afwisselen.

Voor de 3-Nightbar is in de spelregels van Al Cabohne een zin uit fase 5  zeer belangrijk: ‘De kaarten van eenzelfde bonensoort moeten gezamenlijk op een veld worden aangelegd.’ Dat betekent dat gelijke kaarten in fase 5 ook gelijktijdig moeten worden aangelegd. Deze regel begrenst de mogelijkheden van de 3-Nightbarkaart.

Voorbeeld: de speler heeft de 3-Nightbar in zijn bezit. Hij legt twee Brechbohnen en één Puffbohne open. Hij mag nu niet eerst een Brechbohne aanleggen, vervolgens de Puffbohne, en daarna de tweede Brechbohne. In dat geval zou hij beide Brechbohnen niet samen aanleggen, en dat mag niet.

De eigenaar van de 4-Nightbar moet pas vanaf de tweede kaart op het bonenveld kiezen welke bonensoort hij verder zal aanleggen. De eerste kaart kan dus van een andere soort zijn.

Zowel de 3- als de 4-Nightbar kunnen, als de speler ze beiden bezit, gelijktijdig worden gebruikt. Dat betekent in de praktijk dat deze speler eventueel pas vanaf de derde kaart beslist welke bonensoort hij verder aanlegt op een bonenveld.

Feuerbohne ( Gas Station

3-Gas Station: je mag in fase 6 kaarten bijnemen tot je er zes in de hand hebt.

 Station: je mag in fase 6 drie in plaats van twee kaarten bijnemen.

Kidneybohnen ( varieté

3-varieté: je mag in fase 3 eender welke handkaart als tweede kaart uitspelen.

4-varieté: je mag in fase 3 eender welke handkaart als eerste kaart uitspelen.

Blaue Bohnen ( Police Station

Het Police Station is geen gebouw. Bij de aankoop mag je direct één van de daalders uit de maffia-opbrengst uitkiezen en bij je eigen voorraad leggen. Een Police Station levert je op het speleinde nog verder voordeel op.

3-Police Station: van belang is het totaal aantal gebouwen (zie tabel)

4-Police Station: van belang is het aantal verschillende soorten gebouwen (zie tabel)

Blaue Bohnen ( Razzia

De Razziakaart is geen gebouw. Het is niet toegestaan de kaart te kopen en dan de eigenschap niet te gebruiken. De Razziakaart maakt alle 1-kaarten, zowel de eigen als die van de tegenstander, en ook deze die later nog zullen gekocht worden, waardeloos. Wel tellen deze waardeloze 1-kaarten nog mee voor de bonus van het Police Station.

Opgepast: Als een speler de waarde van een 1-kaart op vier heeft gebracht, door de aankoop van alle drie de gebouwen, dan wordt de 1-kaart niet waardeloos.

Speleinde

Is de verdekte stapel opgebruikt dan wordt de open aflegstapel goed gemengd en als nieuwe verdekte stapel gebruikt. Ook de eventueel omgekeerde kaarten in de aflegstapel worden hergebruikt. Het spel is normaal gezien gedaan als de stapel voor de derde maal wordt opgebruikt. Nu mag de speler aan beurt nog doorgaan met het verkopen van bonenvelden, en mag nog gebouwen, Police- en Razziakaarten kopen. Daarna mag de tweede speler op dezelfde wijze zijn beurt beëindigen. Indien beide spelers samen nu geen tien gebouwkaarten in hun bezit hebben, dan wordt de aflegstapel nog een laatste maal geschud. Er wordt terug gespeeld tot de stapel is opgebruikt. Dan mogen beide spelers terug een laatste maal verkopen en/of aankopen. Nu is het spel in ieder geval ten einde.

Elke speler telt nu de daalders in zijn bezit samen met de waarden van alle gebouwen, het Police Station en de Razziakaart.

Opgepast: de 1-gebouwen kunnen waardeloos zijn of vier daalders opbrengen. Bezit een speler een Police Station dan krijgt hij eventueel een bonus volgens de tabel op de Police Station-kaart. 

Voorbeeld: Een speler heeft een cash-vermogen van acht daalders. Hij bezit volgende gebouwen: 3-Undertaker, 1-Casino, 3-Casino, 4-Casino en 1-Restaurant. Bovendien heeft hij het 4-Police Station in eigendom. Alle kaarten samen hebben een waarde van 19 daalders, omdat de speler de drie Casino’s in eigendom heeft en de Razziakaart niet werd verkocht. De 4-Police Stationkaart geeft hem nog recht op 2 bonusdaalders. Hij heeft namelijk drie verschillende soorten gebouwen gekocht. Hij heeft dus in totaal (8 + 19 + 2) 29 daalders verzameld.

Pub-Variante

Bij deze variante heb je de Cognacbohnen met hun gebouwen de Pubs nodig. Er zijn nu acht verschillende bonensoorten en zeven gebouwsoorten in het spel. Ook speelt nu de derde maffiabaas Joe Bohnano mee. Bij het spelbegin worden de kaarten verdeeld als bij het Solo-spel. Beide spelers hebben vanaf het begin drie bonenvelden ter beschikking. Verder tellen alle reeds beschreven regels.

Cognacbohnen ( Pub

3-Pub: als je in fase 2 kaarten moet afstaan aan de maffia, dan mag je er ook meerdere van dezelfde soort afstaan.

4-Pub: dit is de enige kaart in het spel die enkel direct na de aankoop kan worden aangewend. Als de tegenspeler op dat ogenblik een 1-kaart in eigendom heeft, die ook 1 daalder waard is, dan mag deze uit het spel genomen worden. Deze kaart verdwijnt definitief uit het spel. Door deze actie kan je een speler met uitzicht op een opwaardering naar 4 daalders een hak zetten. Een 1-kaart die al is opgewaardeerd naar 4 of waardeloos is geworden, kan niet meer worden afgenomen.

Viel Spass und guten Erfolg!
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