SPELREGELS GUILLOTINE

Voor 2-5 spelers, vanaf 12 jaar. 

"Vrij vertaald door Rob & Det (Meppel, Nederland) - RobDet@zonnet.nl "
Het revolutionaire kaartspel, waar je wint door een hoofd te krijgen.

Speelmateriaal
50 edelen-kaarten (de kaarten met de twee guillotine-logo's op de achterzijde) en 60 aktie- kaarten (de kaarten met één guillotine-logo op de achterzijde).

Achtergrond informatie
Hoofden gaan rollen - veel van hen - en jij wilt de topsnoevers verdienen rechts achterin de afgesloten guillotine-bestuurskamer. Als jij Maria Antoinette onthoofd of Koning Lodewijk de Zestiende, dan zal iedereen onder de indruk zijn, maar wie zal er om geven als jij het hoofd van een paleiswacht eraf hakt? Zorg er dus voor dat je de meest belangrijke slachtoffers verzamelt en je steekt met kop en schouders boven de rest uit.

Speeldoel
Verzamel de meeste punten door het onthoofden van belangrijke edelen.

Speeloverzicht
Het spel bestaat uit drie "dagen". Op elke dag worden er twaalf edelen op een rij gezet om te wachten op hun beurt voor de guillotine. 

Spelers spelen beurtelings aktie-kaarten uit hun handen (veranderen eventueel de volgorde in de rij) en verzamelen edelen aan de front van de lijn. Aan het einde van de derde dag, heeft degene met de meeste punten, gewonnen.

Speelvoorbereiding
Schud de twee stapels kaarten apart en deel vijf aktie-kaarten uit aan iedere speler. Laat wat ruimte over voor een aflegstapel naast de beide stapels.
Spelverloop
Aan het begin van de eerste dag, pakt iemand de twaalf bovenste edelen-kaarten van de edelen-stapel en hij plaatst deze met de gezichten naar boven, in een lijn van links naar rechts. De rechterkant van de rij is de guillotine, waar de edelen zullen worden onthoofd (verzameld). Willekeurig wordt er gekozen wie er begint. De beurt van die speler ziet er als volgt uit:

*
Speel een aktie-kaart (vrije keuze). Aktie-kaarten staan je toe om edelen naar voren en 

naar achteren te bewegen in de rij, om extra kaarten te trekken, om edelen toe te voegen of te verwijderenin de rij, om extra punten te krijgen, enzovoorts.

*
Verzamel de eerste edele in de rij. Edelen hebben verschillende waarden, die afhanke-

lijk zijn van hun beruchtheid. Als je een edelen-kaart verzamelt, plaats je die met het gezicht naar boven voor je neer om een score-stapel te maken. Alle verzamelde edelen-kaarten liggen altijd met het gezicht naar boven op de tafel.

*
Pak een aktie-kaart. Je moet altijd een aktie-kaart pakken, of je er nu wel één of niet één 

hebt uitgespeeld.

Voorbeeld: Hier liggen de eerste vier edelen in de rij (let op: rechts is de front van de lijn).

Het is Maradee's beurt en zij beslist om de aktie-kaart "L'Idiot" te spelen. Deze kaart zegt: "Beweeg een edele tot twee plaatsen naar voren in de rij." Zij beweegt de "Fast Noble" twee plaatsen naar voren. De rij is nu als volgt: (zie plaatjes blz. 6). Daarna verzamelt Maradee de "Fast Noble", die zegt: "verzamel een extra edele van de voorkant van de rij, nadat je deze edele hebt verzameld." Dit betekent dat zij ook "The Duke" verzamelt. Deze twee kaarten voegen in totaal vijf punten toe aan haar puntentotaal.

Nadat ze de edelen heeft verzameld, pakt Maradee een andere kaart van de aktie-kaartenstapel. Het is nu de beurt aan de volgende speler.

Verder spelverloop
 De volgende speler aan de linkerkant neemt de beurt en gebruikt dezelfde volgorde, hij speelt een aktie-kaart als hij dat wil, verzamelt de eerste edele in de rij en trekt een andere aktie-kaart.

Het spel verloopt op deze manier totdat er geen edelen meer in de rij staan aan het begin van iemands beurt. Die dag is dan voorbij en een nieuwe dag begint. Plaats twaalf nieuwe edelen-kaarten van de stapelin een nieuwe rij.

Alle spelers behouden hun aktie-kaarten in hun handen en hun verzamelde stapel edelen-kaarten op tafel. De speler links van de persoon die de eerste dag begon, is de eerste speler voor de tweede dag.

Andere spelers mogen de edelen die jij hebt verzameld controleren, om uit te vinden hoeveel punten jij hebt gescoord. 

Speeleinde en waardering
Als de derde dag voorbij is, dan telt iedere speler zijn punten van zijn edelen-kaarten en van de aktie-kaarten die punten toevoegen of inhouden van het puntentotaal. Degene met de meeste punten wint.
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