	SARUMANS HEKSERIJ 

Saruman heeft over één van je reisgenoten een banvloek uitgesproken. Hij kan je in je volgende gevecht niet helpen. Draai één reisgenoot zolang om. 


	SARUMANS INFLUISTERING

Saruman verzwakt je, als hij je kan dwingen moet je aan iedere medespeler 1 BP  afgeven. 
	GALADRIELS PROEF 

In Lórien heeft Galadriel je ware plannen ontdekt. Als je bereid bent je wapens af te geven, krijg je 2 HP en 3 BP 

	GALADRIELS GESCHENK 

In Lórien heeft Galadriel jullie een elfenmantel gegeven, waardoor je onzichtbaar wordt voor je tegenstanders. Daardoor gaat het volgende gevecht niet door. 


	SAURONS MACHT

Als je de ringdrager bent, verlies je 1 BP en moet je twee velden achteruit gaan. Ben je de ringdrager niet, moet je één veld achteruit gaan.  
	GALADRIELS SPIEGEL
In Lórien laat Galadriel je in de toekomst kijken. Je mag nu de twee volgende gebeurteniskaarten bekijken. 

	GANDALFS RAAD
Ook al is Gandalf niet meer bij jullie, voel je zijn kracht nog. In één van je volgende gevechten mag je je dobbelsteen nog eens gooien – voor de tegenstander gegooid wordt. 


	STERK GEZELSCHAP
Het gezelschap maakt jullie sterk, zodat jullie in het volgende gevecht de eerste gevechtswaarde mogen overslaan. 
	NIEUWE KRACHTEN OPGEDAAN
In Lórien ben je goed hersteld en heb je nieuwe krachten opgedaan. 

Je mag twee velden vooruit gaan. 

	SAURONS MACHT 

Als je de ringdrager bent, verlies je  1 HP. Als je de ringdrager niet bent, verlies je 1 BP. 
	ARWENS RAAD

Je herinnert je Arwens bemoedigende raad en mag 3 BP ruilen in 1 HP. 
	SARUMANS HEKSERIJ 

Saruman heeft je wapens behekst, zodat je ze in het volgende gevecht niet gebruiken kan. Schuif je wapens zolang onder je hobbitkaart. 

 

	SAURONS MACHT 

Je verliest 2 BP. 
	SAURONS MACHT 

Je moet één van je reisgenoten aan een andere speler, die nog niet in Lórien aangekomen is,  geven.
	VLUCHT VAN KHAZAD-DÛM 

De onheimelijke stemming doet je terugtrekken. Je moet 2 velden achteruitgaan. 



	ZWARE REIS 

Je gaat maar langzaam vooruit. Je moet 1 veld achteruit gaan. 
	ELRONDS KRACHTDRANK
In Rivendel krijg je een verwarmende krachtdrank. In één van je volgende gevechten mag je de dobbelsteen nog eens werpen – voor de tegenstander geworpen wordt. 


	DE RAAD VAN ELROND 

Je herinnert je Elronds waarschuwing en gaat voorzichtig 2 velden vooruit. 

	VERGEZICHT
Bij mooi weer gaat de reis goed vooruit. 

Je mag 2 velden vooruit gaan. 
	GOEDE VOORBEREIDING 

Je bent heel voorzichtig en aandachtig. 

Je krijgt 2 BP.  


	VUUR 
Jullie vuur doet de vijand terugschrikken. 

In deze ronde is er geen gevecht. 

	SAURONS MACHT 

Je verliest 1 HP. 
	SAMEN STERK
Het gezelschap geeft je kracht. 

Je krijgt 2 BP. 
	SAURONS MACHT
Als je de ringdrager bent, verlies je 1 BP en moet je twee velden achteruit gaan. Ben je de ringdrager niet, moet je één veld achteruit gaan.  



	SAURONS MACHT
Als je de ringdrager bent, verlies je  1 BP en moet je twee velden achteruit gaan. Ben je de ringdrager niet, moet je één veld achteruit gaan.  


	DE MACHT VAN DE RING 

Als je de ringdrager bent, kan je niet weerstaan aan de macht van de ring. Je doet de ring aan. Daardoor mag je 3 velden vooruit, maar verlies je 1 HP. 
	SARUMANS INVLOED
Saruman verhindert jullie vlucht. 

Je moet 2 velden achteruit gaan of je verliest 1 BP. 

	HINDERNIS
Hier kan je niet verder. 

Ga 1 veld achteruit. 
	GANDALFS INVLOED
Je voelt Gandalfs kracht. In één van je volgende gevechten mag je de dobbelsteen nog eens werpen – voor de tegenstander geworpen wordt. Deze kaart kan je gebruiken tot Rivendel, dan moet je ze afleggen.  


	GANDALFS INVLOED
Je voelt Gandalfs kracht. In één van je volgende gevechten mag je de dobbelsteen nog eens werpen – voor de tegenstander geworpen wordt. Deze kaart kan je gebruiken tot Rivendel, dan moet je ze afleggen.  

	ASFALOTH
Met Arwens paard verloopt de rit zonder problemen. Hou deze kaart bij tot Rivendel. Daar krijg je 2 BP.  


	VUUR
Jullie tegenstanders wagen geen aanval. In deze ronde vindt geen gevecht plaats. 
	SAURONS MACHT
Als je de ringdrager bent, verlies je 1 HP. Ben je de ringdrager niet, verlies je 1 BP. 

	SAURONS MACHT 

Als je de ringdrager bent, verlies je 1 BP.


	VERGISSING
Je bent verdwaald en moet 2 velden achteruit gaan. 
	UITGEGLEDEN
Je valt in de afgrond en verliest 2 BP. 



	BILBO’S ERVARING
Je herinnert je Bilbo’s verhalen en krijgt 1 BP. 


	HERINNERINGEN 

De herinneringen aan Hobbitstee geven je vleugels. Je krijgt 2 BP. 
	VERGEZICHT
Het weer is mooi en je bent uitgerust. 

Je mag 2 velden vooruitgaan. 

	VERSTOPT
Jullie hebben je net op tijd verstopt. 

In deze ronde is er geen gevecht. 


	
	


