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In het kleine gehucht Thiercelieux zijn er koeien en rond die koeien zijn er veel vliegen.

Heel dichtbij de stal van Maurice bevindt zich het huis van Philippe. De vliegen vervelen hem als hij werkt bij het open raam. Hij besluit van zich te wreken en bedenkt een spel die hen een bewogen leven geeft.

Inhoud:
25 zwarte vliegen

1 geleerde vlieg ( blauw ) Mireille

6 kaarten met voeding

3 kaarten met gevaar

3 kaarten speciaal ( SP )

Doel van het spel:
De kaarten worden 1 na 1 in het spel gebracht. Iedere keer dat een kaart in het spel gebracht wordt proberen de spelers ze te verwerven door geheimelijk vliegen in de hand te nemen en door te wedden op het totale aantal vliegen verstopt door het geheel van de spelers. De speler met het meeste aantal punten op het einde van het spel is de winnaar.

Voorbereiding van het spel:
Iedere speler neemt 5 zwarte vliegen, die hij in zijn linker hand houdt ( indien hij rechtshandig is ) Indien er minder dan 5 spelers zijn schikt men het overschot van de vliegen in de doos. Men plaatst Mireille de geleerde vlieg op de gesloten doos. Het pak met 12 kaarten wordt gemengd en omgekeerd in het midden van de tafel gelegd.

Hoe speelt men?

Verloop van een beurt: 1) Onthullen van een kaart.

                                      2) Verstoppen van de vliegen.

                                      3) Uiten van de wedding van de spelers

                                      4) Onthulling van de verstopte vliegen.

                                      5) Toewijzing van de kaart.

                                      6) Eventuele winst van de vliegen.

1) De eerste kaart van de stapel wordt onthuld.

2) Iedere speler neemt geheimelijk uit zijn linkerhand een zeker aantal vliegen ( of geen enkele vlieg – dat mag ook ) Hij neemt ze in de rechtervuist en legt zijn vuist naar het midden van de tafel toe, zodanig dat nog niemand de vliegen kan zien.

3) Iedere speler moet een wedding doen over het aantal vliegen verborgen door alle spelers samen, ook door hemzelf en luidop zijn schatting bekend maken. Verschillende spelers mogen hetzelfde getal raden.

Bij het begin van het spel speelt de lichtste speler het eerst.

Bij de volgende beurt is het de winnaar van het vorig opbod die eerst begint. Daarna mogen de andere spelers hun weddement uiten wanneer ze willen. Indien niemand wil spreken na het weddement is het verplichtende dat de 1 ste speler  die nog niet gesproken, heeft links van de laatste speler die spreekt. Hij moet zijn wedding of schatting aankondigen.

4) Wanneer iedereen zijn aantal geschatte vliegen bekend heeft gemaakt dan openen alle  

     spelers hun hand en maken het aantal vliegen bekend.

5) Toewijzing van de kaart:

     Degene die het totale aantal vliegen juist schatte – of degene die fout was maar dichtst bij  

     het juiste aantal verborgen vliegen  zat, mag de kaart hebben.

     Bij gelijke schatting en hetzelfde aantal vliegen is het degene van de ex-equo die het eerst  

     sprak die de kaart krijgt.

     De speler die de kaart krijgt neemt ze en naargelang het type kaart ( zie verder ) plaatst hij  

     ze voor zich, geeft ze aan een andere speler of hij past de SP speciale effecten toe.

6) Wat gebeurt er met de verstopte vliegen ( door de spelers )

     Alleen de speler of spelers die juist raadden ontvangen één vlieg en één enkele ook indien 

     ze zelf geen enkele vlieg verborgen hebben. De andere verborgen vliegen zijn verloren 

     voor de spelers. Indien verschillende spelers het juiste aantal vliegen hebben aangeduid  

     wint ieder van hen 1 vlieg. Indien er niet genoeg vliegen in het midden van de tafel liggen 

     bedient men zich volgens de orde van de uitspraak.

     De vliegen zijn terug te krijgen in de beschikbare voorraad van de verloren vliegen door 

     het geheel van spelers sinds het begin van het spel ( en niet in de doos met vliegen die de 

     vliegen bevat om me een groter aantal spelers te spelen.)

     Let op verspeel uw vlieg niet, je beschikt bij het begin van het spel enkel over 5 vliegen ( 

     bij de start ) om 12 kaarten te winnen. Je mag verder spelen ook als je geen vliegen meer 

     hebt, al wordt het moeilijk de schijn er in te houden. 

Beschrijving van de kaarten:

Voedingskaarten: deze kaarten brengen punten op, elke kaart wordt voor de speler gelegd die 

                              ze bekomen heeft. )

· Zweetdruppels + 1

· Ei met erwtjes + 2

· Broodje met confituur +2

· Ruikende Camenbert + 3

· Kop van een koe + 3

· Mest van een koe + 4

Gevaar kaarten: Deze kaarten doen je punten verliezen. De speler die zo een kaart bekomt 

                           legt ze bloot voor een speler van zijn keuze.

· Vlieggenklopper – 1

·  Vlieggenplakker – 2

· De spin – 3

Speciale kaarten: De speler die deze kaart bekomt mag ze benutten met haar speciale  

                            mogelijkheden.

· Vliegeneitjes: De winnaar wint zoveel vliegen als aanwezige spelers in het spel.

                             De 2 de ontvangt 1 vlieg minder dan de 1 ste indien er nog vliegen zijn,

                             de 3 de ontvangt een vlieg minder dan de vorige …

                                   De vliegen worden genomen van de verloren vliegen van deze beurt en 

                                   de vorige beurten. Indien er niet genoeg zijn dan is dit jammer.

· Mireille de geleerde vlieg: ( paarse kaart uit de SP reeks )

                             De winnaar wint de wijze vlieg. Bij de volgende beurt indien hij de 

                             geleerde vlieg speelt – na het tellen van het totaal gespeelde vliegen 

                             heeft hij het recht te fluiten en de geleerde vlieg komt automatisch in 

                             zijn linkerhand waardoor het totaal van de gevangen vliegen verandert.     

                            De speler mag 2 x fluiten in een spel. ( naar zijn wijze vlieg ) Als hij ze  

                             niet gefloten heeft is ze reddeloos verloren en ze keert terug naar de  

                            doos tot ziens Mireille.

· Vliegenverdelger: Deze kaart laat de eigenaar toe bij de volgende beurt de vliegen in de hand van de tegenspelers uit te schakelen. Ze wordt gespeeld na de wedding 

      ( schatting ) maar voor het bekendmaken van het aantal vliegen. Volgens het aantal  

      spelers in het spel bevat de vliegenverdelger een verschillend aantal ladingen.

                Bij 2 spelers 1 lading

                Bij 3 spelers 2 ladingen

                Bij 4 spelers 3 ladingen

                Bij 5 spelers 4 ladingen

             Wanneer men de kaart speelt zegt men psssht naar de hand van een speler en alle 

             vliegen die hij in zijn hand heeft vallen eruit. Ze gaan naar de reserve. Men kan ze  

             niet terugnemen – ze tellen niet in het bekend gemaakt getal zelfs de wijze vlieg  

             wordt totaal uitgeschakeld. Alle ladingen mogen in een spel of over verschillende  

             spellen (  beurten ) gebeuren.

Einde van het spel:

Als de 12 de kaart is getrokken eindigt het spel.

De spelers tellen dan hun score.

1) Ze tellen de positieve punten van de gewonnen kaarten.

2) Ze trekken de negatieve punten af van de kaarten die ze gekregen hebben. ( die men hen gegeven heeft. )

3) Ze voegen 1 punt bij per overgehouden vlieg ( in de linkerhand )

De speler met de meeste punten is de GROTE WINNAAR.

Voorbeeld bij een partij met 4 spelers:
Elvire – Cloë – Maurice en Philippe in de orde van de wijzers van het uurwerk rond de tafel.

1) De kaart confituurboterham + 2 is gedraaid.

2) Elvire begint ze is de lichtste. Ze verbergt 1 vlieg geheimelijk, Cloë verbergt er 2, Maurice ook 2 en Philippe geen enkele.

3) Elvire verklaart 2 Cloë verklaart 3 en Maurice 4 en Philippe ook 3

4) Men opent de handen, er zijn 5 vliegen.

            Wie wint: Het is Maurice hij verklaart 4 vliegen dat is het dichtste getal bij de  

             gespeelde vliegen. Hij wint dus de kaart die hij voor zich legt ( bloot ) Maurice is fier.

5) Hij wint geen vlieg want hij heeft het juiste getal niet geraden.

Voorbeeld:

1) De kaart vliegenklopper – 1 is omgedraaid.

2) Maurice won de vorige kaart, hij begint en neemt 0 vliegen Philippe neemt er 2 Elvire neemt er 0 Cloë 1

3) Maurice verklaart 1 vlieg Philippe 4 Elvire 3 Cloë 3

4) Men opent de handen er zijn dus 3 vliegen.

Wie wint: Elvire en Cloë hebben het alle twee juist, Cloë heeft meer vliegen gespeeld dan haar zus, zij wint dus de kaart. daar het een negatieve kaart is verkiest ze ze bij Maurice te leggen die het meest punten had Maurice moppert.

5) Cloë en Elvire zijn blij ze winnen elk een vlieg ze schatten juist.

Voorbeeld:

Er zijn6 vliegen in de reserve bij het begin van het spel.

1) De kaart in spel is: Vliegeneitjes

2) Cloë verbergt 0 vliegen, Maurice 0 vliegen Philippe 0 vliegen en Elvire 2 vliegen.

3) Cloë verkondigt 1 vlieg, Maurice 0 vliegen, Philippe 1, Elvire 2 vliegen.

4) Men opent de handen er zijn dus 2 vliegen.

Wie wint: Elvire wint de speciale kaart met haar voordelen er zijn dus 8 vliegen ( 6 van de vorige toer en 2 van deze beurt. ) 

Ze neemt nu 4 vliegen want er zijn 4 spelers. Cloë die voor dezelfde aankondiging maar voor Philippe uitsprak wint 3 vliegen Philippe mag er 2 nemen maar is tevreden met die ene die overblijft Maurice heeft niets.

5) Elvire moet nog één vlieg krijgen omdat ze juist was maar er zijn geen vliegen meer.  

Voorbeeld:

Bij een vorig beurt heeft Cloë de wijze vlieg Mireille gewonnen.

1) De kaart in het spel is Camenbert + 3

2) Cloë verbergt 1 zwarte + de wijze vlieg dat maakt 2 vliegen, Maurice 1, Philippe 1 en Elvire 1.

3) Cloë verkondigt 4 vliegen, Philippe speelt voor de anderen hij verklaart 5 Elvire ook 5 en Maurice 6

4) Men opent de handen totaal 5 vliegen.

Wie wint: Philippe en Elvire zijn gelijk met schatten ze hebben evenveel vliegen. Philippe sprak eerst hij moet winnen, maar Cloë besluit haar wijze vlieg te fluiten. Het totaal is maar 4 meer.

Het is Cloë die wint ze wint de kaart.

5) Cloë wint ook een zwarte vlieg.

Voorbeeld:

Philippe heeft bij de vorige beurt de vreselijke vliegenverdelger gewonnen.

1) De kaart in het spel is het ei met de erwtjes + 2

2) Philippe verbergt 0 vliegen, Elvire 1, Maurice 2 en Cloë 0 vliegen. 

3) Philippe verkondigt 1 vlieg Elvire 2 Maurice 4 cloë 3.Alvorens de handen te openen roept Philippe stop en verstuift de vliegenverdelger op de handen van Maurice en Cloë. De vliegen van Maurice zijn buiten spel en gaan in de reserve Cloë die geen vliegen had opent haar hand met een glimlach. Philippe heeft een lading van zijn vliegenverdelger verkwist.

4) Philippe en Elvire openen hun hand het totaal is 1 vlieg.

Wie wint: Philippe heeft toch de kaart gewonnen.

Philippe wint 1 vlieg en er rest hem nog 1 vulling van de vliegenverdelger in een  volgende beurt . Cloë zal wantrouwig zijn.

