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Voorbereiding

· stadsplan en actiestrook klaarleggen

· elke speler neemt staafjes in een kleur  (bij 3 spelers de soorten met het meest aantal staafjes)

· puntentelschijven op nul

· op het uurwerk:  4 glazen stenen bij 3 spelers,  5 glazen stenen bij 4 en 5 spelers,  de blankhouten tijdaanwijzer op nacht

· 4 passagiers plaatsen op de paarse punten in het midden van de stad

· de startspeler krijgt de startspelerbus

· elke speler neemt een blokje en legt dit bij de busfabriek op de actiestrook,  zo heeft elke speler reeds één bus

· er zijn 3 soorten gebouwen:  kantoren,  cafés en huizen

· de startspeler kiest 2 gebouwen en plaatst ze op 2 verschillende bouwplaatsen met een letter A

· ook de andere spelers doen dit

· vervolgens legt de startspeler 1 staafje in een straat

· ook de andere spelers doen dit

· je mag je eerste staafje in dezelfde straat leggen als een andere speler

· de laatste speler (rechts van de startspeler) legt nu een 2de staafje volgens de legregels (zie verder)

· ook de andere spelers doen dit (tegen de wijzers van de klok,  de startspeler is dus de laatste die een 2de staafje legt

· nu kan de eerste ronde beginnen

Acties kiezen
· één ronde bestaat uit 2 delen:  acties uitkiezen en acties uitvoeren

· elke speler moet in elke ronde minstens 2 acties kiezen

· de startspeler begint en kiest 1 actie,  de 2de speler kiest 1 actie,  …. tot iedereen minstens 2 acties gekozen heeft

· busfabriek,  uurwerk en startspeler kunnen maar door 1 speler gekozen worden

· de andere acties door meerdere spelers:  de 1ste speler die 1 van deze acties kiest legt een blokje op a,  de 2de speler op b,  …

· een speler mag een actie ook twee of meerdere keren kiezen

· het kiezen van acties gaat door tot iedereen gepast heeft

· als iemand geen blokjes meer heeft dan is het spel gedaan voor die speler

Acties uitvoeren
· de acties worden 1 na 1 uitgevoerd,  van links naar rechts zoals aangegeven op de actiestrook

· bij elke actie is het telkens de speler van wie zijn blokje het meest links ligt die als eerste de actie mag uitvoeren  (bij linie-uitbreiding en nieuwbouw is dat dus telkens de speler die dit als laatste gekozen heeft)

· elke actie moet (zo) volledig (mogelijk) uitgevoerd worden 

Het maximum-bus-aantal
· bij het begin (zie voorbereiding) van het spel heeft elke speler 1 bus

· het maximum-bus-aantal = het aantal bussen van de speler met de meeste bussen

· hoe groter het maximum-bus-aantal is hoe meer passagiers, gebouwen en linie-uitbreidingen in het spel komen

· als iedereen 1 bus heeft kan de 1ste speler die bv. nieuwbouw kiest 1 gebouw plaatsen,  de 2de speler die dit zou kiezen kan niets meer bouwen,  m.a.w. alleen de speler met een blokje op de a

· als iemand 5 bussen heeft moet de 1ste speler die nieuwbouw kiest 5 gebouwen plaatsen,  de 2de speler 4,  de 3de speler 3,  …  (opgelet:  nieuwbouw wordt in omgekeerde volgorde uitgevoerd)

De acties in de uit te voeren volgorde
Linie-uitbreiding en legregels
· hou rekening met het maximum-bus-aantal

· een linie kan enkel uitgebreid worden aan één van de beide uiteinden

· regel 1:  een linie aansluiten mag enkel in een straat waar nog geen eigen of vreemd staafje ligt,  er mag dus niet parallel gebouwd worden

· regel 2:  als er echter aan 1 van de beide uiteinden geen vrije straat meer is mag je toch parallel bouwen,  je mag kiezen waar

· regel 3:  als 1 uiteinde van je linie tegen het uiteinde van een andere linie stoot mag je daar ook parallel bouwen

· bij regel 2 en 3 moet je bij de volgende kruising opnieuw een vrije straat kiezen als er één is

· als je in een lus zou gebouwd hebben moet je een blokje leggen op de plaats waar de twee uiteinden samenkomen,  zo kun je in een volgende ronde zien waar je opnieuw kan starten

· een linie is dus een doorgaand spoor waar je bus van het ene uiteinde naar het andere uiteinde kan rijden zonder tweemaal door dezelfde straat te rijden

· bij 5 spelers wordt het maximum-bus-aantal met 1 verhoogd en dit enkel voor de actie linie-uitbreiding

Busfabriek
· op 1 linie kunnen meerdere bussen rijden

· hoe meer bussen je hebt hoe meer passagiers je kan vervoeren m.a.w. per bus 1 passagier en dit bij de actie vroem

· de speler die deze actie gekozen heeft legt zijn actieblokje op zijn busparkeerplaats

· deze actie is ook belangrijk voor het maximum-bus-aantal want de acties nieuwe passagiers en nieuwbouw zullen in deze ronde hiermee reeds rekening moeten houden als de speler met de meeste bussen voor de actie busfabriek gekozen heeft

Nieuwe passagiers
· hou rekening met het maximum-bus-aantal

· passagiers komen toe met de trein

· ze worden in een station geplaatst of verdeeld over de 2 stations

· de linie van de speler die deze actie kiest moet geen aansluiting hebben met het station

Nieuwbouw
· hou rekening met het maximum-bus-aantal

· de aard van je gebouw(en) mag je kiezen

· eerst moeten alle A-plaatsen bezet zijn voor je op de B-plaatsen gaat bouwen, alle B-plaatsen voor je op de C-plaatsen gaat bouwen,  …

· als er geen vrije bouwplaatsen meer zijn eindigt het spel,  de ronde wordt wel ten einde gespeeld

Het uurwerk
· je kan de tijd stopzetten

· de speler die deze actie kiest mag de tijd stopzetten maar moet niet

· de tijd stopzetten is de tijdaanwijzer op het actuele gebouw laten staan

· als niemand deze actie kiest of als de speler die deze actie gekozen heeft de tijd niet wil stopzetten wordt de tijdaanwijzer op het volgende gebouw geplaatst,  er is nu een nieuw actueel gebouw

· wie de tijd stopzet moet een glazen uursteen nemen en voor zich bewaren

· op het einde van het spel telt elke uursteen als 1 strafpunt

· als de laatste uursteen weggenomen wordt stopt het spel onmiddellijk,  de ronde wordt niet meer ten einde gespeeld

Vroem
· dit is de enige actie die punten opbrengt

· elke bus in je bezit kan 1 passagier vervoeren

· een bus rijdt alleen op een eigen linie m.a.w. enkel passagiers en gebouwen op de eigen linie kunnen gebruikt worden

· in een gebouw kan maar 1 passagier staan

· afhankelijk van het uur (het actuele gebouw op de klok) willen passagiers in een bepaald gebouw verblijven

· passagiers op een locatie waar geen passend gebouw (het actuele gebouw op de klok) staat willen er weg,  we noemen dit de ontevreden passagiers

· passagiers op een locatie waar een passend gebouw (het actuele gebouw op de klok) staat worden op het gebouw geplaatst,  we noemen dit de tevreden passagiers

· alleen ontevreden passagiers kunnen dus met de bus reizen naar een passend leeg gebouw langs  je linie

· als er meerdere passende lege gebouwen zijn mag je kiezen 

· als er geen passagiers of passende lege gebouwen meer zijn kun je uiteraard niemand meer vervoeren

· voor elke passagier die je vervoert krijg je 1 punt

· als je op een punteneiland komt waar reeds een andere speler staat leg je je schijfje op dat van de andere speler,  dit kan belangrijk zijn bij gelijkstand op het einde van het spel

Startspeler
· je krijgt de startspelerbus

· als deze actie niet gekozen wordt gaat de startspelerbus naar de speler links van de vorige startspeler

Einde van een ronde
· als alle acties uitgevoerd werden verdwijnen alle actieblokjes van de actiestrook

· uiteraard blijven alle busblokjes liggen in de busfabriek

Einde van het spel
· onmiddellijk als de laatste uursteen weggenomen is

· op het einde van een ronde waarin nog slechts 1 speler één of meerdere blokjes over heeft

· op het einde van de ronde waarin er geen vrije bouwplaatsen meer zijn

· wie de meeste punten heeft wint het spel

· elke uursteen is één strafpunt

· bij gelijke stand wint de speler met de meeste uurstenen

· als er hier ook een gelijkstand is wint de speler van wie zijn telschijfje onderaan ligt

