Blokus

Doel: 
Probeer zoveel mogelijk van je 21 puzzelstukken op het speelbord te plaatsen. 

Voorbereiding:

· plaats het speelbord op tafel

· elke speler krijgt een set van 21 puzzelstukken in een kleur

Spelverloop:

1. De spelers moeten tijdens hun eerste speelbeurt een puzzelstuk van de eigen kleur in een hoek van het speelbord plaatsen.


2. Elk volgend puzzelstuk moet hoek aan hoek grenzen met eerdere puzzelstukken van dezelfde kleur.

Geen enkel puzzelstuk mag ooit zijde aan zijde grenzen aan puzzelstukken van dezelfde kleur.


3. Puzzelstukken van verschillende kleuren mogen wel zijde aan zijde grenzen. Hierdoor kan een kleur binnendringen in een zone van een andere kleur.


4. Als een bepaald kleur niet meer kan geplaatst worden, moet deze speler stoppen. De anderen spelen door.


5. Zodra niemand nog een puzzelstuk kan plaatsen, eindigt het spel en wordt de score berekend.

Score:
1. elk vierkantje dat niet geplaatst werd = -1p

2. was je laatst geplaatste puzzelstuk het kleinste vierkantje dan krijg je hiervoor +5p

3. kon je alle 21 puzzelstukken plaatsen = +15p

Einde:

De speler met de grootste score wint het spel.
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Doel: 
Probeer zoveel mogelijk van je 21 puzzelstukken op het speelbord te plaatsen.

Voorbereiding:

· plaats het speelbord op tafel

· elke speler krijgt een set van 21 puzzelstukken in een kleur

Spelverloop:

6. De spelers moeten tijdens hun eerste speelbeurt een puzzelstuk van de eigen kleur in een hoek van het speelbord plaatsen.


7. Elk volgend puzzelstuk moet hoek aan hoek grenzen met eerdere puzzelstukken van dezelfde kleur.

Geen enkel puzzelstuk mag ooit zijde aan zijde grenzen aan puzzelstukken van dezelfde kleur.


8. Puzzelstukken van verschillende kleuren mogen wel zijde aan zijde grenzen. Hierdoor kan een kleur binnendringen in een zone van een andere kleur.


9. Als een bepaald kleur niet meer kan geplaatst worden, moet deze speler stoppen. De anderen spelen door.


10. Zodra niemand nog een puzzelstuk kan plaatsen, eindigt het spel en wordt de score berekend.

Score:
4. elk vierkantje dat niet geplaatst werd = -1p

5. was je laatst geplaatste puzzelstuk het kleinste vierkantje dan krijg je hiervoor +5p

6. kon je alle 21 puzzelstukken plaatsen = +15p

Einde:

De speler met de grootste score wint het spel.

