Baccade

Baccade is van oorsprong een soep op basis van aardappels, die speciaal voor varkens werd klaargemaakt. In dit spel is het een mengelmoes van kaarten

Spelmateriaal

36 varkenskaarten
in 6 verschillende kleuren.

6 verschillende kaarten per kleur

36 aardappelkaarten
in 6 verschillende kleuren.

6 verschillende kaarten per kleur

6 confituurkaarten
3 varkensconfituur

3 aardappelconfituur

4 varkensstapelkaarten


4 smeerpoetskaarten


3 baccadekaarten


3 cul noirkaarten
(cul noir = zwarte kont, zie ook de foto)

(Suiffine, Grobedon en Gédular)

Spelverloop

Schudt de kaarten en geef vervolgens elke speler een kaart tot alle spelers er zes in de hand hebben. De resterende kaarten vormen de voorraadstapel.

Met de wijzers van de klok mee neemt iedere speler op zijn beurt een kaart van de voorraadstapel, nadat hij er een open weg heeft gelegd op de aflegstapel. Elke speler moet aan het eind van zijn beurt weer precies zes kaarten in zijn hand hebben.

Winst

Je moet proberen een van de volgende combinaties sparen:

Een complete set
· met of zonder joker

· 6 varkens of 6 aardappels van dezelfde kleur

Twee halve sets
· met of zonder joker

· 3 varkens van dezelfde kleur en 3 aardappels van dezelfde kleur
of
3 varkens van dezelfde kleur en 3 varkens van een andere zelfde kleur
of
3 aardappels van dezelfde kleur en 3 aardappels van een andere zelfde kleur

Drie varkensstapels
· zonder joker

· de andere drie kaarten doen er niet toe

Als je er als eerste in slaagt om een van de bovengenoemde combinaties te vormen, ongeacht het moment in de ronde, leg je je kaarten open voor je neer en roept “zwarte kont”. Direct daarna volgt een telling:

· Voor degene, die “zwarte kont” heeft geroepen geldt:

· een complete set
=
200 punten

· twee halve sets

=
100 punten

· drie varkensstapels
=
200 punten

· Voor de anderen geldt:

· elke halve set

=
25 punten

De punten van de ronde worden genoteerd. De speler, die als eerste 500 punten behaalt, wint de partij.

Speciale kaarten

Confituur

Je mag op ieder moment in een ronde beslag leggen op de bovenop de aflegstapel liggende varkens‑ of aardappelkaart door het uitspelen van een bijpassende confituurkaart, behalve als je zojuist een nieuwe kaart van de voorraadstapel hebt getrokken. Roep “confituur” om iedereen te waarschuwen. Vervolgens ruil je de confituurkaart tegen de kaart op de aflegstapel (varkensconfituur tegen varken of aardappelconfituur tegen aardappel). Je moet snel zijn; als de kaart op de aflegstapel eenmaal bedekt is met een volgende kaart, mag je er geen beslag meer op leggen. Het is niet mogelijk om beslag te leggen op een speciale kaart.

Varkensstapel

Als je deze kaart trekt, ben je er meestal niet zo blij mee, maar, let op, als je erin slaagt er drie te verzamelen (zonder joker), win je ogenblikkelijk de ronde en verdien je bovendien 200 punten. Je kan de kaart natuurlijk ook gewoon weggooien of wachten tot je hem tijdens een baccade een andere speler in de maag kan splitsen.

Smeerpoets

Met deze kaart kun je, als je aan de beurt bent en hem op de aflegstapel hebt gelegd, een andere speler uitkiezen, wiens kaarten je mag bekijken. Vervolgens mag je een kaart naar keuze van deze speler stelen in plaats van een kaart te trekken van de voorraadstapel. Uiteraard mag het slachtoffer van de roof een kaart trekken van de voorraadstapel om zijn aantal kaarten in de hand weer op zes te brengen. De ronde gaat verder met de speler, die normaliter volgt op degene, die de smeerpoetskaart heeft uitgespeeld.

Opgelet: deze kaart werkt alleen als je bij het uitspelen “ik ben een varken” roept, anders verliest de kaart zijn werking.

Met deze kaart kun je ook een baccade kaart pareren van een andere speler. Je roept ook nu “ik ben een varken”, legt de kaart op de aflegstapel en neemt vervolgens een nieuwe kaart van de voorraadstapel. Uiteraard neem je daarna geen deel aan de baccade.

Baccade

Deze kaart mag je als enige meteen spelen als je hem trekt. Alle spelers moeten daarna drie willekeurige kaarten ruilen met de speler naast zich, behalve als zij in het bezit zijn van een smeerpoetskaart en bereid zijn, die uit te spelen. Je legt de baccadekaart op de aflegstapel en pakt daarna een nieuwe kaart van de voorraadstapel. Het ruilen gaat als volgt:

Als je besluit mee te doen met de baccade, kies je drie van je kaarten uit en geeft die aan je buurman links of rechts. Je mag zelf bepalen aan welke. Deze speler legt de drie kaarten dicht voor hem en laat vervolgens zijn buurman blind drie kaarten kiezen uit zijn hand. Daarna neemt hij de gekregen kaarten pas in zijn hand. Zo gaat het ruilen verder tot ook jij weer zes kaarten in je hand hebt. Let op, als je meedoet met de baccade, mag je de kaarten, die je krijgt niet zelf kiezen, dat doet je buurman, van wie de kaarten zijn, voor jou.

Als je besluit zelf niet mee te doen aan de baccade, wordt er geruild in de normale speelrichting tot iedereen weer zes kaarten in de hand heeft. Iedereen kiest blind drie kaarten uit de hand van zijn buurman, legt die apart, laat zijn buurman er drie kiezen en neemt daarna de gekregen kaarten pas in zijn hand.

Cul noir

Deze kaarten dienen als jokers en je kunt hen gebruiken om een varken of aardappel van een willekeurige kleur te vervangen en zo een winnende combinatie te vormen. De joker kan nooit een varkensstapel vervangen. Je mag er meerdere in je hand hebben en gebruiken om combinaties te vormen.

Tips en trucs

Hoe beter je erin slaagt om te onthouden welke kaarten de andere spelers weggooien en welke ze verzamelen met confituurkaarten, hoe strategischer je de baccade‑ en smeerpoetskaarten kunt gebruiken.

