Auf & Unter

LingoPlay, 2003

2 tot 4 spelers vanaf 5 jaar

Een Uno-variant met voorzetsels.

Vrij vertaald door Piet Notebaert (vzw Vlaams Spellenarchief)

Doel

Probeer als eerste al je kaarten uit te spelen.

Voorbereiding

Meng alle kaarten goed door elkaar en geef elke speler 6 kaarten. De rest van de kaarten wordt als verdekte stapel klaargelegd. De bovenste kaart van die stapel wordt open omgedraaid.

Spelverloop

De speler links van de kaartgever begint. Hij probeert een passende kaart op de openliggende kaart te spelen.

Een kaart past als er een zelfde dier op voorkomt of als het dier op dezelfde plaats op de afbeelding staat afgebeeld.

Een voorbeeld: op tafel ligt een kaart waarop een vogel onder de tafel zit. Elke handkaart waarop een vogel staat, past hierop. Ook elke kaart waarop een ander dier ook onder de tafel zit, past bij de kaart.

Bijzondere kaarten

A. De jokerkaart (kaart met 4 dieren) kan op om het even welke kaart gespeeld worden. Vervolgens beslist dezelfde speler met welk dier er verder gespeeld wordt.

B. De dubbelkaart (kaart met twee speelkaarten) zorgt ervoor dat de volgende speler, vooraleer een kaart uit te spelen, twee nieuwe kaarten van de voorraad moet nemen. Kan deze speler echter ook een dubbelkaart uitspelen, blijft deze hiervan bespaard en moet de volgende speler aan beurt drie kaarten nemen, enz.

C. De stopkaart (kaart met een groot rood kruis) dwingt de volgende speler om een beurt over te slaan.

Op elke dubbel- en stopkaart staat een dier getekend. Daardoor weet de volgende speler steeds met welk dier verder moet gevolgd worden.

Kan een speler niet volgen, dan moet hij een kaart van de voorraadstapel nemen.

Einde

Wie als eerste zijn laatste eigen handkaart uitspeelt, roept 'op & onder' en wint het spel.
